Description de la mise à jour Profania 2.5

Dernière mise à jour par Kirofus, le 14 août 2006

Description du système de classes de Profania 2.5

Le nouveau système de classe de Profania est axé sur la spécialisation de chacun. Il est divisé en classes qui possède des sous-classes, et ses sous-classes possèdes des sous-classes, et ainsi de suite, jusqu’à une concurrence de 5 sous-classes. Le chemin n’est pas facile afin de se rendre au sommet, mais je vais tenter d’être le plus explicite possible afin que vous compreniez au mieux ce système.
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Lors de la création de votre personnage, 2 classes vous sont offertes, soit Citoyen ou Enfant. Enfant n’a pas vraiment de spécialisation, il à 10.0 de skillcap dans chaque skill. Tandis que Citoyen est peu avantagé au niveau des classes.

Si vous prenez par exemple, Citoyen, vous avec accès a quelques facultés selon votre classe. Plus vous évoluerez, plus vous aurez accès a des nouvelles facultés, incluant ceux que vous avez actuellement. Chaque branche possède leurs facultés selon la classe, bien sure. Par exemple, un guerrier ne peut pas acheter les facultés des mages, ou un Barbare n’a pas les mêmes facultés qu’un escrimeur, et ainsi de suite.

Afin d’avoir accès a des skillcaps plus élevés ou plus de possibilité d’achat de facultés, il suffit de possédé le livre de classe de votre prochaine classe et d’y fournir les expériences. Les livres de classes pour les classes Citoyen, Enfant et les sous-classes de ceux-ci (Combattant, Apprenti, Va-nue-pied, Ouvrier, Fidèle et Élève) sont disponibles à la bibliothèque ou au scribe de chaque ville pour une somme moyennement élevé, mais le plus avantageux est de l’obtenir par un joueur (Voir Section « Nouvelle Branche – Élèves ». Une fois que vous double cliquerez sur votre livre, une fenêtre s’affichera avec une courte description de la classe, le prix en expérience RP (Qu’on reçoit à partir des fioles) et un bouton de confirmation de lecture. Lorsque vous cliquerez sur celui-ci, vous aurez instantanément la classe que vous désirez.
Il est aussi possible de revenir en arrière au niveau des livres de classe. Par exemple dans l’image à droite, si vous êtes Fou de guerre et vous voulez devenir Maitre Archer, vous devrez lire [image: image2.png]=42 Citoyen

9 Combatant

9 Fantassin

{59 Acher

S Grand Avcher

{5 Maire rcher
59 Trew dei

9 Fusileu




le livre pour devenir Combattant, et par la suite, lire le livre pour devenir Archer, Grand Archer et finalement Maitre Archer. Bref, vous devrez revenir en arrière dans la branche afin de trouver la classe de croisement. Par contre, il est très important de noté que pour cette action, si vous avez des skills plus haut que les skillcaps de la classe Combattant, ou de même pour les facultés, ils seront remise au niveau de la classe destination. Donc, Si le skillcap en Fencing pour le Fou de Guerre est de 60.0 et que vous êtes à cette classe et à cette valeur, 40.0 pour Combattant et 90.0 pour le Maitre Archer. Votre skill sera redescendu à 40.0 lorsque vous arriverez à Combattant, et ensuite, vous devrez la remonté par vous-même. Bref, il est possible, mais déconseiller de changé de classe.

Les niveaux
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Si vous avez bien compris les classes, vous verrez qu’une classe détermine le maximum de la valeur de chaque skill. Mais une autre contrainte viens vous compliqué l’évolution, qui est le SkillSum. Le SkillSum est le nombre maximum de l’addition de tout les skills. Bref, même si vous avez tout vos skillscap à 100.0 et que votre SkillSum est à 10.0, vous ne pourrez pas acheter plus que 10.0 divisé dans tout les skills. La seule manière d’augmenté votre skillSum est en achetant des niveaux. Par défaut, le skillSum est à 100.0 et il augmente de 15.0 à chaque niveau tandis que le cout d’achat des niveaux monte de manière exponentielle.
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Plus de détails sur les classes
Une classe possède une description des skillscaps pour chaque skill, des facultés, des bonus au niveau des stats et un niveau d’armure. Vous pouvez accéder à ses informations en cliquant sur le bouton à droite de votre classe dans le menu .perso. Les facultés et les compétances seront classés du plus haut au plus bas en ignorant les valeurs à zéro, tel que démontré sur l’image de droite.
